REGULAMIN TURNIE]JU PILKI NOZNE]
.PUCHAR LATA PREZYDENTA MIASTA
GORZOWA WIELKOPOLSKIEGO”

§1 ORGANIZATOR

1. Organizatorem Turnieju ,PUCHAR LATA PREZYDENTA MIASTA GORZOWA WIELKOPOLSKIEGD" (zwanym
dalej Turniejem) jest Osrodek Sportu i Rekreacji w Gorzowie Wlkp. oraz Okregowy Zwigzek Pitki Noine] w
Gorzowie Wikp.
2. Nadzér nad Turniejem prowadzi Osrodek Sportu | Rekreac]i w Gorzowie Wikp.
3. Turniej Pitki Noinej ,PUCHAR LATA PREZYDENTA MIASTA GORZOWA WIELKOPOLSKIEGO" rozgrywa sig na
podstawie przepisow gry w pitke noing, zgodnie z niniejszym regulaminem | obowigzujgcymi postanowieniami
Polskiego Zwiazku Pitki Noinej.

§2 CEL TURNIEJU
1. Celem rozgrywek jest:
a, Promowanie pitki noinej wirdd miodzieiy, zasad Fair Play oraz programu Respect, wychowanie poprzez
sport, ksztattowanie zdrowego stylu zycia | aktywizacje lokalnych srodowisk sportowych.

b. Wylonienie najzdolniejszych pitkarzy z rocznikéw w dwoch kategoriach:
# Trampkarz 2007 | miodsi
 Miodzik 2009 i miodsi
s [Druzyny amatorskie

c. Wytonienie zwyciezcow

§ 3 FORMULA TURNIEIU
1. W Turnieju biorg udzial druiyny, ktdre reprezentujg kluby sportowe wojewddztwa lubuskiego oraz
zaproszone zespoly nie zrzeszone.
2. Niniejszy regulamin obowigzuje na czas trwania Turnieju,

4, Zgtaszana druzyna musi sktadac sie z minimum 11 i maksymalnie 15 zawodnikdw

§ 4 SCHEMAT TURNIEIU
1. Turniej rozgrywany bedzie zaleinie od liczby zgtoszonych druizyn kazdy z kazdym lub z podziatem na grupy 4

zespotowe z ktdrych awans do poifinatow uzyskujg dwie pierwsze.



§ 5 PUNKTACIA

1. W Turnieju stosuje sie nastepujgcg punktacje:

- za Twyciestwo druiyna otrzymuje 3 punkty,
- 2a mecz nierozstrzygniety (remisowy) 1 punkt,

- za przegrang 0 punktow.

2; W przypadku zakoriczenia meczu wynikiem remisowym (dot. fazy pucharowej na kaidym etapie
rozgrywek) druzyny wykonujg serig po 3 rzuty karne kaida. Jeieli po rozegraniu serii rzutéw karnych zadna z
druiyn nie osiggneta przewagi bramkowej, wowczas przeprowadza sie serie nastepnych rzutéw karnych z tym,
ze odbywajg sig one na przemian 1/1 do momentu zdobycia przewagi po danej rundzie rzutéw karnych. Za
kazdym razem rzut karny wykonuje inny zawodnik. Wyjatek stanowi sytuacja, kiedy kaidy z zawodnikdw

wykonal juz rzut karny, a wynik nadal pozostaje nierozstrzygniety.
3. W Turnieju (na kazdym jego etapie) kolejnosc¢ w tabeli ustala sie wedtug liczby zdobytych punktow.

4. W przypadku uzyskania rownej liczby punktow przez dwie druzyny, o zajetym miejscu decyduje w kolejnosci:
a. Wynik bezposredniego spotkania;
b. Korzystniejsza roznica bramek ze wszystkich spotkan rozegranych w Turnieju:
. Wieksza liczba strzelonych bramek;

d. Rzuty karne pomiedzy zainteresowanymi zespotami.

5. W przypadku uzyskania rownej liczby punktéw przez trzy druzyny lub wigcej druiyn, o zajetym miejscu
decyduje w kolejnosci:

a. Mata tabela zawierajaca wyniki bezposrednich spotkan pomiedzy zainteresowanymi druzynami;

b. Korzystniejsza réinica bramek ze wszystkich spotkan rozegranych w Turnieju:

c. Wigksza liczba strzelonych bramek;

d. Rzuty karne pomiedzy zainteresowanymi zespotami.

§ 6 DYSKWALIFIKACIA Z TURNIEJU

Druzyna nieprzestrzegajaca postanowieri niniejszego regulaminu zostanie wykluczona z rozgrywek na
podstawie decyzji Organizatora. W takim przypadku spotkania rozegrane przez wykluczong drutyne zostana
automatycznie zweryfikowane stosunkiem bramek 3:0 na korzyé¢ druzyny przeciwnej. Powodem
dyskwalifikacji druzyny moze by¢ rowniez razgco niesportowe zachowanie zawodnika lub niewychowawcze

zachowanie trenera lub innej osoby zwigzane| z dang druzyna.



§ 7 ZASADY TURNIEJU

1. Druiyna biorgca udziat w Turnieju sktada sie z:
a. Minimum 11 i maksymalnie 15 zawodnikow

b. Maksymalnie dwdch osdb dorostych w tym Trenera.
2. Tylko taki sktad zespotu dopuszczany jest do przebywania na boisku.

3. Czas trwania jednego meczu wynosi w zaleinoscl od kategorii Turnieju TRAMPKARZ — 2 x 15 min MLODZIK 2

¥ 10 min.

4. Liczba zawodnikow na boisku:

* Trampkarz 10+1
s Miodzik 9+1

5. W czasie spotkania obowigzujg zmiany powrotne we wiasciwej strefie zmian,

6. Zawodnicy muszg brac udziat w poszczegdinych etapach rozgrywek w strojach mogacych odréinié ich od
druzyny przeciwnej. W trakcie turnieju zawodnicy muszg posiadac na koszulkach numery wg obowigzujacych

przepisow oraz majg obowigzek wystepowac z tymi samymi numerami przez cafy czas trwania rozgrywek,

7. Zawodnicy moga rozgrywac spotkania w cbuwiu pitkarskim (lanki, kerkotrampki), obowigzuje zakaz gry we

wkretach.

8. Mecze rozgrywa sie pitkami TRAMPKARZ roz. 5, MEODZIK roz. 4

9. Wymiary boiska: TRAMPKARZ — peten wymiar, MLODZIK — bramki ustawione na szesnastkach.
10. Wymiary bramek: TRAMPKARZ — peten wymiar, MLODZIK — 5x2 m.

12. Obowigzkowo podczas Turnieju kaidy uczestnik musi posiada¢ dokument toisamosci (legitymacja szkolna,

dowdd osobisty, paszport).

13. Przed rozpoczeciem Turnieju kierownik zespotu sktada w biurze organizacyjnym liste uczestnikéw wedlug

Wzoru.

§ B SEDZIOWIE
1. W trakcie meczu obsade sedziowskg stanowi dwoch sedziow.
§ 9 PRZEPISY GRY W TRAKCIE TURNIEJU

W trakcie trwania Turnieju stosuje sie przepisy gry Polskiego Zwigzku Pitki Noinej :

Obowigzuje przepis dotyczacy pozycji spalonej.

Odlegtosc muru od pitki przy statych fragmentach gry wynosi 9 m.

Rzut karny wykonuje sig z odleglosci TRAMPKARZ -11 m MLODZIK — 9 m od $rodka linii bramkowej.

B o

Wznowienie gry ze srodka boiska traktowane jest jako rzut wolny poéredni.



5. Pitka z rozpoczecia/wznowienia gry mote zostaé zagrana do tytu.

6. Rzut wolny: bramke bezposrednio z rzutu wolnego moina zdobyé tylko z wykonanego z polowy
przeciwnika, Odlegtosc muru 9 m.

7. Aut: zawodnik stojgc za linig boczng wrzuca pitke oburacz zza gltowy, nie odrywajgc nog od
podioza.

8. Razut od bramki jest wybijany z tzw. ,pigtki”. — zagranie pitki noga lezacej nieruchomo w dowoalnym
miejscu pola karnego —pitka musi byc zagrana do wspdtpartnera.

9. Stosuje sig nastgpujace kary dyscyplinarne: czasowe wykluczenie zawodnika z Ery na 2 minuty
(z6tta kartka) lub 3 minuty w zaleznosci od stopnia przewinienia (czerwona kartka).

10. Czerwona kartka (réwnie? bedaca skutkiem drugiej iéttej kartki)] powoduje automatyczne

wykluczenie z gry zawodnika do korica spotkania.

§ 10 NAGRODY
1. Zwycigzey Turnieju otrzymaja :
¢ trampkarz | miejsce — 1.500,00 z} |l miejsce 1,000,002t 111 miejsce 500,00 zi,
e miodzik | miejsce —1.500,00 z¢ Il miejsce 1.000,00 zt Il miejsce 500,00 zh
* druzyny amatorskie — | miejsce 1.000,00 z! Il miejsce 600,00 z! || miejsce 300,00 z1,
* nagrody finansowe bedg miaty forme voucheru lub karty podarunkowej, za ktére bedzie mozna kupic
sprzet sportowy,
¢ druzyny, ktdre zajmg pierwsze trzy miejsca w poszczegolnych kategoriach, otrzymajg puchar a kaidy z

zawodnikow medal - ztoty za | miejsce, srebrny za |l miejsce oraz brazowy za Ill miejsce.

2. Nagrody indywidualne dla najlepszego zawodnika, najlepszego bramkarza i najlepszego strzelca.
§ 11 PROTESTY
1. Wszelkie protesty rozpatrywane beda przez Organizatora Turnieju,
2. Bedg one rozpatrywane tylko w sytuacji, gdy zostang zlozone na pismie, przed rozpoczeciem spotkania
zainteresowanych zespolow lub w trakcie jego trwania .
3. Protesty zloZzone po zakorczeniu meczu nie beda rozpatrywane,
4. Protesty nalezy skladac w Biurze Zawodow.
3, Weryfikacja dowolnego zawodnika (wiek, szkola, badania lekarskie) przez Trenera innej druiyny moie

nastgpic w Biurze Zawoddw tylko | wylacznie w trakcie trwania fazy grupowej rozgrywek .

§12
O wszystkich sprawach dotyczacych rozgrywek w Turnieju, a nieobjetych przepisami niniejszego regulaminu

decyzje podejmuje Organizator Turnieju.

§13



Interpretacja niniejszego regulaminu przystuguje Organizatorowi Turnieju. Organizator zastrzega sobie prawo

do wprowadzania zmian w regulaminie.




